Naziv radionice (podrucje) i opis

Broj sati
(Skolskih)

Datum i
vrijeme

Najveci broj
ucenika po
radionici

Razredi

Voditelj(i)

PREDMETNA NASTAVA

Carolije u kemiji

- ucenici ¢e uz nadzor ucitelja, te pripremljene
protokole raditi pokuse : Napitak za vruce dane I i
11, Plasticni sumpor, Duh iz boce, Crna mamba i
Carolija boja

- ucenici ¢e biti podijeljeni u 4 grupe po 5 ucenika
- pokusi su zorni i zanimljivi te nadopunjuju
gradivo kemije sedmog i osmog razreda OS

6 (3+3)

21.3.2016. 1
22.3.2016.

do 20

Dino Horvat

Sto &ini junaka?

- rad na povijesnim izvorima

- na primjeru nekoliko povijesnih li¢nosti istraziti
Sto Cini povijesnog junaka, naglasak ¢e biti na
kritici izvora i1 objektivnog prikazivanja pojedinih
osoba

- na kraju napraviti usporedbu i dobiti nekoliko
smjernica po kojima mozemo definirati povijesnog
junaka

21.3.2016.

do 20

5.-8.

Slavica Postonjski

Krimi¢ u knjiZevnosti i na filmu (stvaranje
krimi-price)

- prvi dan ¢e ucenici biti upoznati s majstorima
krimi-literature (Agatha Christie, Arthur Conan
Doyle...) te pogledati krimi- film (Poirot...)

- drugi dan ¢e nakon zadatka za zadacu Citati 1
komentirati vlastite krimi-price ¢ija ¢e radnja biti
smjestena u naSu $kolu, Bedekov¢inu, uzi zavicaj...

5(342)

21.3.2016. 1
22.3.2016.

do 20

Vesna Kosutié¢

Plankton i beskraljeZnjaci dna rijeke Krapine i
Bedekovcanskih jezera
- na dva lokaliteta na rijeci Krapini(Gol¢ev most i

(3+3)

21.3.2016. 1
22.3.2016.

do 8

6.-8.

Dario Kadoi¢




most Bajer-Vucak) i na Plavom i Prvom jezeru na
Bedekovc¢anskim jezerima uzeti uzorke planktona i
beskraljeznjaka dna, te ih u ucionici determinirati

Zanimljiva fizika

- ucenici ¢e raditi pokuse vezane uz tlak, magnetnu
1 elektri¢nu silu

- zanimljivim pokusima zainteresirati u¢enike za
fiziku.

- argumentirano izrazavati vlastito
misljenje,razvijati sistemati¢nost u radu 1
razmiSljanju, razvijati pozitivan pogled na
svijet,izrazavati svoj stav,uvazavati misljenje
drugih,

- razvijati interes za istrazivanje.

(3+3)

21.3.2016. 1
22.3.2016.

do 30

5.-8.

Ivana Severin

Linux operativni sustavi i python
programiranje (Ubuntu studio, Mageia, Kali )

- preuzeti sa weba, instalirati na medij i koristiti 3
operativna sustava

- nauciti boot opcije i nacin stvaranja bootabilnih
medija

- nauciti BIOS postavke za boot medija

- nauciti pokretati aplikacije u sustavima

- nauciti koristiti nekoliko vaznijih naredbi u
terminalu

- nau€iti viSe o na¢inima edukativnog hakiranja
bezi¢nih mreza s naglaskom zaSto to nije
dozvoljeno

- nauciti osnovno stvarati i pokretanje python
programa u linux okruzenju

Programiranje 3D rac¢unalnih igara na
jednostavan nacdin — Kodu

21.3.2016.

22.3.2016.

do 17

do 17

5.-8.

Zeljko Vuckovié

* Ucenici trebaju za
radionicu donijeti:
DVD ili USB za svaki sustav

* Donijeti USB ukoliko




- upoznati ucenike sa alatom za programiranje
igrica

- nauciti osnovne moguénosti i vizualne opcije
Modelirati igru i mijenjati tijek igre

Nauciti stvarati okruzenje i model igre

ucenici Zele preuzeti softver.

Igrani film - Svoga tela gospodar, Fedor
HanZekovi¢

- gledanje filma, debata

- ucenici ¢e uociti filmska izrazajna sredstva, plan i
rakurs; uociti govornu, socijalnu, psiholosku, moralnu i
karakterizaciju postupcima

- ucenici e razvijati sposobnost povezivanja i
uocavanja, tumaciti 1 interpretirati igrani film, kriticki
argumentirati (vlastite) stavove, razvijati sposobnost
komunikacije, razvijati kritiCko misljenje i izgradivati
moralni svjetonazor

- ucenici Ce izrazavati (vlastito) misljenje jasnim
recenicama, aktivno slusati i govoriti, odgovarati na
pitanja cjelovitim recCenicama

4 (2+2)

21.3.2016. 1
22.3.2016.

do 20

Tea Ferdelja, Marko Valec

Zabavna matematika
- ucenici Ce rjeSavati sudoku, zabavne matematicke
zadatke 1 igrati didakticke igre

4 (2+2)

21.3.2016. 1
22.3.2016.

do 20

5.-8.

Zdenka Spiljak




