Evaluacija projekta “Skola je fora - zaIGRAJMO se i ucimo!”
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Ova publikacija odrazava iskljucivo stajaliste autora publikacije i Komisija se ne moze
smatrati odgovornom prilikom uporabe informacija koje se u njoj nalaze.

REZULTATI ISTRAZIVANJA - EVALUACIJA PROJEKTA

provedenog s jednim dijelom ugenika 2.b razreda OS Bedekovéina tijekom rujna i listopada
2022. godine u svrhu prikupljanja povratnih informacija o aktivnostima u sklopu Erasmus+ KA1
projekta “Skola je fora - zalGRAJMO se i ucimo!”

DOB UCENIKA

Anketi su pristupili uglavnom ucenici 2.b razreda koji pohadaju izvannastavnu aktivnost Mali
radoznalci te su velika veéina tih u¢enika osmogodisnjaci (71 %) i sedmogodi$njaci (28 %).
Dob ucenika:
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Evaluacija projekta “Skola je fora - zaIGRAJMO se i ucimo!”

Na pitanje Koje igre u nastavi najvise volis? ucenici su zapisivali svoje odgovore te su oni bili
sljedeci: slagalice, zagonetke, kvizove, igre s loptom, dodavanje s lopticom i postavljanje
pitanja, bingo, igra tiSine, ponavljanje gradiva kroz pjesmu, igre dizanja i1 spustanja, igre sa
zadatcima kroz razgibavanje, crtanje, igrokaz u nastavi i izrada Stapnih lutki.

Na pitanje Koje igre koriste vasi ucitelji u nastavi (navedite neke primjere)? ucenici su
zapisali sljedece: slagalice, pitalice, bingo, ra¢unalne igre, kvizove, igre asocijacije, igre s
lopticom za ponavljanje nastavnih sadrzaja (koje iskljuuju nastavu TZK-a), igra tiSine, igre
gadanja na plocu (u nastavi Matematike) i ostale igre.

Na pitanje Na kojim nastavnim predmetima ucitelji koriste igre na ra¢unalu? najvise u¢enika
je navelo nastavni predmet Informatika i Vjeronauk, a zatim se navodio Hrvatski jezik, Engleski
jezik i Matematika.

NA KOJIM NASTAVNIM PREDMETIMA UCITELJI KORISTE IGRE NA
RACUNALU?
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Na temelju istrazivanja provedenog medu uéenicima, velika vec¢ina njih su misljenja da se igra
u nastavi koristi uglavnom u sredini (71 %) ili na kraju (21 %) nastavnog sata, dok svega 7 %
ucenika smatra da se igra koristi u uvodnom dijelu sata.

Igre u nastavi ucitelji (slagalice, opustalice, kvizovi, asocijacije) koriste na:
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@ podetku sata (uvod)
@ u sredini nastavnog sata
& na kraju nastavnog sata

Ucenici su na sljede¢im pitanjima, tj. tvrdnjama mogli potvrditi svoje slaganje ili neslaganje s

napisanim brojevima od 1 do 3.

1 - ne slazem se s tvrdnjom 2 - djelomi¢no se slazem s tvrdnjom 3 —slaZzem se s

tvrdnjom
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Kada ugitelji koriste racunalne ili druge igre u nastavi, naucene sadrzaje duze pamtim.
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Racunalne ili druge igre mi pomaZu da bolje razumijem nastavno gradivo.
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Racunalne ili druge igre mi pomazu da lakse zapamtim nastavno gradivo.
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Lakse bi mi bilo kada bi provjeru znanja pisali pomocu racunalne igre (kahoot, quizlet i
sliéno).
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ucenika.

S tvrdnjom kada uditelji koriste racunalne ili druge igre u nastavi, naucene sadriaje duze
pamtim se slaze svega 50 % ucenika, djelomi¢no ih se slaze 35 %, a ¢ak 14 % se s navedenom
tvrdnjom ne slaZe.

S tvrdnjom da im racunalne ili druge igre pomaZu da bolje razumiju nastavno gradivo se
slaze svega 50 % ucenika, 28 % ih se djelomicno slaze, a s navedenom tvrdnjom se ne slaze

¢ak 21 % ucenika.

Tvrdnja da im racunalne ili druge igre pomazu da lakse zapamte nastavno gradivo se slaze

78 % ucenika, djelomi¢no se slaze 7 % ucenika, a ne slaze se 14 % ucenika.

Tvrdnja u kojoj stoji da bi im bilo lakSe kada bi provjeru znanja pisali pomocu racunalne
igre (kahoot, quizlet i slicno) ne slaze se 71 % ucenika, djelomi¢no se slaze 7 % ucenika, a
samo 21 % ucenika smatra da bi im taj nacin pisanja provjere bio znatno laksi. Na temelju
¢ega mozemo zakljuciti da ucenici drugog razreda jo$ uvijek smatraju da im je ,klasi¢ni®

nacin pisanja provjere znanja znatno bolji i svrsishodniji.
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Za kraj, velika vec¢ina ucenika je izjavila i napisala da je Skola lijepo mjesto 1 da se u Skoli
vole igrati. Raduju se svim vrstama igara u sklopu svih nastavnih predmeta te su otvoreni i

zeljni za jo§ viSe igre u radu te bi rado voljeli jos vise uciti kroz igru.

Objava rezultata istraZivanja

Tijekom mjeseca rujna i listopada 2022. godine provedena je evaluacija jednog dijela
ucenika odredenog razrednog odjela (2.b) OS Bedekovéina u svrhu prikupljanja podataka,
odgovora i stavova ucenika koji se ticu koristenja razlicitih vrsta igara u sklopu redovne nastave.
Ucenicki odgovori jasno pokazuju da se u razrednoj nastavi igre koriste na mnogim nastavnim
predmetima koje su prilagodene i primjerene njihovom uzrastu i digitalnim kompetencijama.
Ucenici se raduju Skoli 1 svim vrstama igara kroz koje mogu ste¢i nova znanja, vjestine i
kompetencije i pritom se i zabaviti. Zakljuéujemo da igra u nastavnom procesu ucenje uistinu
sadrzaji se bolje razumiju 1 nauce te se dulje i lakSe zapamte. Uz sve dobrobiti i znacajke
digitalne tehnologije, u€enici bi 1 dalje radije provodili ,klasi¢ne® pisane provjere znanja
umjesto koristenja i uvodenja digitalnih alata za vrednovanje.
Dobiveni rezultati samo potvrduju ¢injenicu da je vaznost i odgovornost svakog pojedinca da u
ucionici stvara plodno okruzenje za ucenje koristeci u radu sto vise razlic¢itih tehnika 1
uc¢inkovitih metoda ucenja i poucavanja, ukljucujuéi igru u nastavni proces kao jedan od vaznih

aspekata rasta i razvoja u u¢enikovom obrazovnom i odgojnom smislu.
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