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1. AKTIVNOST

Izgradnja Marshmallow tornja 
(Spaghetti Tower Marshmallow Challenge)

◦ aktivnost za „razbijanje leda”

◦ rad u skupinama

◦ potreban pribor/materijal za rad:

◦ škare

◦ ljepljiva vrpca

◦ konac (špaga, vuna)

◦ dugo tanko suho tijesto (špageti)

◦ jedan sljezov kolačić (marshmallow)



ZADATAK:

- cilj je u18 minuta izgraditi 

najviši mogući toranj koji može 

zadržati sljezov kolačić na vrhu

PRIPREMA, POZOR, SAD….



Koji je smisao/zaključak?



2. AKTIVNOST

Napravimo svoj kalendar; Mjeseci u godini
Koliko mjesec ima dana?

◦ potreban pribor/materijal za rad:

◦ tempere ili akrilne boje

◦ kistovi

◦ čaša za vodu i voda (po potrebi)

◦ podloga za rad (papir, tanjur)

◦ suho tijesto cjevasta oblika (makaroni)

◦ špaga



ZADATAK:

-podjela po mjesecima

-ovisno o broju dana u dobivenom mjesecu 

pripremimo toliki broj suhog tijesta (makarona)

-svatko odabire drugačiju boju tempere

-oboji tijesto

-ostavi da se posuši





Što sve možemo?



3. AKTIVNOST

Fantastični parovi

- svatko od prisutnih 

članova izvlači dvije 

kartice na kojima su 

napisane različite riječi

- pokušaj osmisliti 

zanimljivu priču…



4. AKTIVNOST

Preokrenuta priča

Pepeljuga je razmaženo derište koje 
izluđuje svoju maćehu. Zlobna maćeha 
je dobra osoba čije su namjere 
pogrešno protumačene…., shvatili ste 
suštinu. 
Pokušajte preokrenuti dobre i loše 
„etikete” u poznatim pričama što može 
biti dobra vježba za vježbanje 
empatije, da vidimo dobro u svemu i 
općenito veliki skok za kreativnost…



Što dolazi nakon kraja kakvog 

poznajemo? 

Kako se Pepeljuga prilagodila 

da bude princeza nakon što 

je cijeli život provela kao 

domaćica?

I što onda?



5. AKTIVNOST

Pogrešna priča

Što bi se dogodilo da počnete pričati priču o 

maloj žutoj kapuljači? Što ako u šumi ne naiđe na 

opasnog vuka nego na ljubaznu ljamu? 

Možete li učenike zamoliti da nastave? 

Kada je dijete dobro upoznato s pričom i možda mu je već 

dosadila poput igre sa starom igračkom, možemo umetnuti 

ove „pogreške” i one će obnoviti interes za priču, ali i 

pomoći djetetu da eksperimentira i slobodnije se izražava.



6. AKTIVNOST

Što sve može biti krug?

Izazov je vidjeti…

Bruno Munari…

- talijanski umjetnik, dizajner i izumitelj 

- provodi istraživanja o igrama, didaktičkoj 

metodi, pokretu, taktilnom učenju, 

kinestetičkim istraživanjima 

- doprinosi mnogim temama vizualne 

umjetnosti u modernizmu, futurizmu i 

konkretnoj umjetnosti učenja i kreativnosti



7. AKTIVNOST

Oblikujemo rukama



Hvala na pažnji 

i ugodan ostatak dana!




