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IGRIFIKACIJA | UCENJE BAZIRANO NA
IGRI :
- diseminacija Erasmus projekta: “Skola je
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— POMOCVNO SREDSTVO ZA PREVLADAVANJE NEDOSTATKA
ANGAZMANA | INTERESA ILI DOSADE U OBRAZOVANJU

'

Dinamika — percepcija | iskustvo igre, a ukljucCuje
elemente kao sto su crtez, narativni stil, cil].
Mehanika — set pravila, tj. ono sto igru pokrece

naprijed.
*Elementi koji sluze za vrednovanje igra¢a/ucenika.

Koristenje
elemenata
igre




Na temelju slike napisite
svoju definiciju igrifikacije!
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. UPOTREBOI\/I IGARA U PROCESU uc€enja dolazi do aktivhog ukljuCivanja igraca
_  (u€enika) u igru i teznji ka rjesavanju problema.
~ e jzazov se treba podudarati s vjestinama, mogucé¢nostima i sposobnostima igraca.
« IGRA OBUHVACA MNOGE VAZNE ASPEKTE UCENJA,
v' interakcija,
v poduzimanje rizika,
v' prilagodba, izazovi,
v davanje trazene informacije ,na vrijeme* i ,na zahtjev*

v stavljanje iste u odgovarajuci kontekst i situaciju
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« PREDNOSTI PRIMJENE IGRIFIKACIJE

e

~ v'poticanje viSe razine ukljuéenosti igraca (u¢enika) te postizanje visoke razine - A& |
koncentracije, interesa i paznje. . i
v’ sadrzaj igrifikacije postaje privlacniji (tj. ono Sto se treba naucgiti).
v’ postizanje zeljenih ciljeva i u¢inaka unutar kraceg vremenskog perioda.

v’ stvaranje mogucénosti za dizajn, nadgledanje (opazanje) i utjecanje na ponasanje
sudionika.

v"emocionalni stav u¢enika prema igri je pozitivniji nego prema "klasiénom nacinu" ucenja.

v u€enici duze pamte kroz igru naucene sadrzaje pa je i razina primjenjivosti tako
steCenog znanja visa.

v'igre simulacije pozitivno utje€u na osjecaj kontrole situacije, okoline i vlastite sudbine jer -~
ucCenik stjeCe dragocjeno iskustvo koje inace ne bi mogao steci. |
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“+ 1ZAZOVI PRIMJENE IGRIFIKACIJE

e’
o nedostatak precizno definiranog cilja moze umanijiti razinu ucinkovitosti u usporedbi s

primjenom tradicionalnih metoda.

o ponekad je teze posticCi ravnotezu izmedu obrazovnih komponenti i komponenti same
igre.




_ Matematikali.....ZADAJTE
UCENICIMA DA putem matematickih
zadataka predstave SEBE




\/DAN NOC MOZE BITI | U SVRHU VREDNOVANJA
- (UCENJE KAO UCENJE ILI VREDNOVANJE
NAUCENOG AKO KORISTIMO PLICKERS

https://lvoutu.be/ni30}Inxbl0



https://youtu.be/ni3OjlnxbI0

IGRA MILIJUNASA: BIT.LY/RNOSBEDEX

« HTTPS://IDOCS.GOOGLE.COM/PRESENTATION/D/1ILNXJISXAXVZITA AAVPGZ8HNI
PXNGZAL/EDIT?USP=SHARING&OUID=110278471050561378496&RTPOF=TRUE&S
D=TRUE

TKO ZELI BITI MILIJuNAS : |

YN \ bt \ /


https://bit.ly/RNOŠBEDEX
https://docs.google.com/presentation/d/1LnxjI5XAXvZITA_aAvpGZ8hNiPxngzal/edit?usp=sharing&ouid=110278471050561378496&rtpof=true&sd=true

..lgrajmo se
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- ...IGRAJMO SE ZABAVNIH PITANJA KOJA Mt
2 TRAZE OZBILJNE ODGOVORE

JE LI VODA KOJU DANAS PIJEMO
ISTA KAO | ONA KOJU SU PILI
DINOSAURI? OBJASNI ODGOVOR!!!
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KONACNO RIESENJE
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Potragéuza blagom |
drustvene igre




r1 Potraga za blagom i drustvene

l igre uz Bookwidget 1 Genial.ly

BookWidgets

rJ Ambassador
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ookwidget F 3 Genial.ly

@ https://www.bookwidgets.com/ https://genial.ly/

BOOKWIDGET je digitalni alat koji sadrZi preko 40
razliCitih predloZaka za izradu interaktivnih vjezbi. © e o 3 T Al Prmim e
Koristi se na racunalima, tabletima, pametnim e

. Infographics CHRONOLOGICAL ORDER GUESS THE SONG CLUE CHARACTER MEMORY GAME
telefonima.

Gamification
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Blank creation

Bookwidget — sadrzaj i
dijelienje



https://www.bookwidgets.com/play/l4AfVYq6-iQAEM155_AAAA/3CSPF3K/bookwidget
https://www.bookwidgets.com/play/l4AfVYq6-iQAEM155_AAAA/3CSPF3K/bookwidget
https://www.bookwidgets.com/
https://genial.ly/

BIT.LY/BLAGO DEC



http://bit.ly/blago_dec
http://bit.ly/TRokuT

USKRSNA PRICA S PRIRODNIM
BROJEVIMA

HTTP://BIT.LY/PISANICAKRUG

http://bit.ly/UskrsnaPri
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http://bit.ly/PisanicaKrug
http://bit.ly/UskrsnaPrica
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_ IGRE NA PLOCI

at http://bit.ly/RazlomciZ
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Zmije i ljestve
RAZLGMCI
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Baci kackicu!
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http://bit.ly/RazlomciZ
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PITANJA | ODGOVORI ZA MARICU:
molim poslati na mall




HVALA NA PAZNJI!




