1. https://www.python.org/downloads/

Nastava informatike - skripta za 7.ri 8.r - OS Bedekov¢ina

Programiranje: programski jezik Python 3.6

--- Instalacija programskog jezika ---

2. Nakon preuzimanja — pokreni preuzetu datoteku (mapa "Preuzimanje"): python-3.72.exe
3. Pokretanje Python IDLE

Dodatni besplatni alati za programiranje:

Online alat: REPL.IT

https://repl.it/lanquages/python3

Visual Studio 2019.

https://visualstudio.microsoft.com/

WING IDE

https://wingware.com/

Ostali besplatni IDE alati: 1. PyCharm, 2. AWS Cloud9, 3. Komodo IDE, 4. Codenvy, 5. KDevelop

Ispis podataka (naredba print):

print("Prikaz teksta i broja na ekranu bez obrade.")

a=5

c=17

zbroj=a+c
print("zbroj=", zbroj)

Unos podataka (varijabli):

ime=str(input("Unesi ime: )"))
broj=int(input("Unesi cijeli broj: )"))
cijena=float(input("Unesi decimalni broj: )"))

Operatori (matematicki):
+ zbrajanje

- oduzimanje

* mnozenje

/ dijeljenje

// cjelobrojno dijeljenje
% ostatak dijeljenja

** aksponent (npr X?)

Operatori (usporedbe):
< manje

> vece

== jednako

I=nije jednako

>=vece ili jednako

<= manje ili jednako

Operatori (logicki i posebni):

AND logicko i (&)
OR logi¢ko ili (])
NOT logi¢ko NE (™)
IS ako je jednako

IS NOT ako nije jednak

Operatori (dodavanje vrijednosti):
=npr x=8

+= isto $to i x=x+1

(ista kombinacija vrijedi sa ostalim
matematickim i logickim operatorima)

Matematicke ugradene funkcije — from math import * (potrebno navesti na pogetku programa)

SQRT = drugi korijen npr --> print (sqrt (9))

Pl - 7m=3.141592653589793

POW - broj na neku vrijednost (X°) npr — pow (x,5)
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Funkcije - vracaju 1 vrijednost. MoZemo ih pozivati i primjenjivati za izraCun. Omogucavaju preglednost koda i
jednostavnost izracuna nad vrijednostima / podacima koje Zelimo (nebrojeno puta).

def zbroji (a,b,c): a,b,c — argumenti na koje ¢e se primijeniti funkcija

return a+b+c prije naredbe return moize biti i varijabla zbroj.

Pretpostavimo da je:
. X=2, Y=7, Z=9
def zbroji (a,b,c):

Zbrojea+tbc Tada ¢emo primijeniti funkciju:

return zbroj zbroji(X,Y,2)

Liste - sadrie elemente. Prviima oznaku 0, drugi 1... Liste i elementi u njima se mogu aZurirati,
brisati, kopirati, stvarati, ispisivati... Za sve operacije upisati naziv liste i odabrati naredbu - A.clear()

A=[5,3,8,7,6,9] print (A) - ispis liste print(A[1])-5 A.sort() A.sort(reverse=True) - obrnuti niz
B=['ana','marko’,'iva'] print(B[2]) —iva print(B[1:2]) — marko, iva  print(A[3],B[2]) — 7 iva

print(*A,*B) - ispis liste A'i B kao jedan niz bez [ ]
print(A+B) - ispis liste Ai B kao nizsa [ ]

append — dodaje element, remove — briSe element, copy — kopira element ...

Crtanje

- from turtle import™* (uklju¢ivanje moguénosti crtanja na pogetku programa)
- graficki prozor za crtanje je velicine 600*600 px

700 Naredbe:
efi FD(150) - naprijed
mmg__;%ﬁm BK(100) - nazad
backward(n) forward(n) o o o)
- LT(90) - lijevo 90
o RT(180) - udesno 180°
from turtle import* from turtle import* from turtle import* from turtle import*
foriinrange(3): a=int(input("Unesi stranice foriinrange (8): circle (100)
FD(100) kvadrata: ")) fd(100)
LT(120) color('red','green’') [t(360/8)
begin_fill()
fd(a);It(90)
fd(a);It(90)
fd(a);It(90)
fd(a);It(90)
end_fill()




