OS Bedekovéina: INFORMATIKA - elementi praéenja i kriteriji ocjenjivanja

OCJENA

USVOJENOST NASTAVNIH
SADRZAJA (ZNANJE)

PRIMJENA VJESTINA | ZNANJA NA RACUNALU
(RAD NA RACUNALU)

BILJEZNICA / VIEZBENICA

AKTIVNOST / ODNOS
PREMA NASTAVI

NEDOVOLJAN (1)

- u€enik/ca ne zna osnovne
pojmove

i ne prepoznaje uredaje / nastavne
sadrzaje

- nisu savladane osnovne vjestine i / ni / ili znanje u
radu sa racunalom i/ ili osnovama informatike

- nisu redovito prisutne u nastavi
- u loSem su stanju (neuredne)

- vjezbenica nije rijeSena i/ili
rijeSena pogresno

- biljeznica nije uredna i / ili nije
od osobe

- nema aktivnosti u
nastavi

- ometanje nastave

- nije primjeren odnos
prema nastavi

- prisutni elementi
neprimjerenog ponasanja

DOVOLJAN (2)

- ucenik/ca se sjeca osnovnih
pojmova / nastavnog gradiva
- prepoznaje uredaje / svrhu /
nacin koristenja

- savladane neke osnovne vjestine i znanje dovoljno
za primjenu

- bez uocavanja greski

- povremeno treba upute / poticaj / pomo¢ u radu

- povremeno prisutne u nastavi

- vjezbenica povremeno rijeSena
(pogresno)

- biljeZnica povremeno ispunjena
(nedostaju nastavne cjeline)

- povremeno dobra
aktivnost u nastavi (uz
napomene / poticaj/
sugestije)

- povremeno primjeren
odnos prema nastavi (uz
napomene i / ili poticaj /
sugestije)

DOBAR (3)

- uenik/ca zna osnovne pojmove
- prepoznaje uredaje / nastavne
sadrzaje

- poznaje svrhu uredaja / nacin
koristenja do razine samostalne
primjene

- djelomic¢no savladane sve osnovne vjestine i znanje

- neke vjestine dobro naucene i/ ili primijenjene

- povremeno treba upute / sugestije / pomo¢ u radu

- ucenik /ca pronalazi / prepoznaje greske i ispravlja ih

- povremeno prisutne u nastavi

- vjezbenica povremeno rijesena
(ima greske)

- biljeznica povremeno ispunjena
(neuredno)

- povremeno djelomicno
pozitivna aktivnost u
nastavi

- povremeno djelomicno
pozitivan primjeren
odnos prema nastavi i/
osobama

VRLO DOBAR (4)

ODLICAN (5)

- ucenik/ca je usvojio sve nastavne
sadrzaje, ali ih ne povezuje sa
slicnim sadrzajima ili ih ne zna
dobro primijenitii / ali bez
kreativnih elemenata

- ucenik /ca aktivno primjenjuje ste¢ena znanja uz
greske koje samostalno pronalaziiispravlja ih

- konstantno prisutne u nastavi

- vjezbenica rijeSena tocno, ali je
neuredna

- vjezbenica uredna i / ali rijesena
djelomic¢no tocno

- biljeZnica redovito ispunjena
(neuredno)

- dobra aktivnost u
nastavi

- dobar i pravilan odnos
prema nastavi

- uéenik/ca je usvojio sve nastavne
sadrzaje i zna ih adekvatno /
smisleno primijeniti za rjeSavanje
problema racunalom

- uéenik /ca samostalno, aktivno i kreativno
primjenjuje na rac¢unalu stecena znanja bez greske, u
dobrom vremenskom intervalu, bez pomaodii / ili
sugestija / uputa

- konstantno prisutne u nastavi
- vjezbenica kontinuirano to¢no
rijeSena i uredna

- biljeZnica kontinuirano
ispunjena i uredna

- pohvalna aktivnost i
zalaganje u nastavi

- uzorno se odnosi prema
nastavi




Informatika* 5, 6
udzbenik za 5., 6.
razred,
RADNA VJEZBENICA

POGLAVUA

ELEMENTI OCJENJIVANJA

NACINI OCJENJIVANJA

- PISANI TESTOVI

I Poglavlja: 1. Usvojenost sadrzaja - usmeno i pisano (znanje) - USMENA PROVJERA
I 2. Primjena znanja i vjesStina- rad na racunalu - PC ZADACI
1. Tehnologija 3. Aktivnost i zalaganje u nastavi, biljeznica, radna | - PREGLED BILJEZNICE
2. RaCunalno razmisljanje vjezbenica, odnos prema nastavi - PREGLED VJEZBENICE
3. Programiranje - PRACENJE AKTIVNOSTI
4. E-svijet - PRACENJE ODNOSA
5. Stvaranje digitalnog sadrzaja ’
6. Multimedija Okvirni postoci u zadacima / testovima na kojima ce se temeljiti ocjene:
- Small Basic i python NEDOVOLIJAN (1) -50%-60 % Napomena: kod osnovnih i / ili temeljnih pojmova / znanja trazit ¢e se 100 %
7. Internet OO : uspjeh za ocjenu dovoljan (2) tj. adekvatno tome trazit ¢e se 100 % uspjeha za
DOVOUAN (2) -60% -70% ocjenu odli¢an (5) ukoliko se radi o savladavanju vaznih pojmova / znanja / vjestina
DOBAR (3) -70% -80% potrebnih za sigurnu razinu primjene kako bi nadogradnja imala smisla.
VRLOVDOBAR (4) -80%-90 % Primjer: uredaji i ukljucivanje u struju, opasnosti od struje, konekcije uredaja,
ODLICAN (5) -90 % - 100 % zastita podataka, komunikacija na mrezama, privatnost podataka.
- PISANI TESTOVI
Poglavlja: 1. Usvojenost sadrZaja - usmeno i pisano (znanje) | - USMENA PROVJERA

G syspring i

1. Pohranai prikaz podataka
2. Obrada teksta
3. Programiranje:
- Python
. RaCunalne mreze
. Internet
. Multimediji
. Izrada prezentacija

N o b

2. Primjena znanja i vjestina- rad na racunalu
3. Aktivnost i zalaganje u nastavi, biljeznica, radna
vjezbenica, odnos prema nastavi

- PC ZADACI

- PREGLED BILJEZNICE

- PREGLED VJEZBENICE
- PRACENJE AKTIVNOSTI
- PRACENJE ODNOSA

Okvirni postoci u zadacima / testovima na kojima ce se temeljiti ocjene:

NEDOVOLJAN (1) - 50 % - 60 %
DOVOLIAN (2) -60% -70%
DOBAR (3) -70%-80 %
VRLO DOBAR (4) -80 % -90 %
ODLICAN (5) -90 % - 100 %

Napomena: kod osnovnih i / ili temeljnih pojmova / znanja trazit ¢e se 100 %
uspjeh za ocjenu dovoljan (2) tj. adekvatno tome trazit ¢e se 100 % uspjeha za
ocjenu odli¢an (5) ukoliko se radi o savladavanju vaznih pojmova / znanja / vjestina
potrebnih za sigurnu razinu primjene kako bi nadogradnja imala smisla.

Primjer: uredaji i ukljucivanje u struju, opasnosti od struje, konekcije uredaja,
zastita podataka, komunikacija na mrezama, privatnost podataka.




Informatika* 7, 8
udzbenik za 7., 8.
razred,
RADNA VJEZBENICA

POGLAVLIA

ELEMENTI OCJENJIVANJA

NACINI OCJENJIVANJA

N\.

SysPrint

Poglavlja:

1. Izrada prezentacija
2. Proracunske tablice
3. Programiranje:

- Python
4. Internet
5. Izrada web-stranica

- PISANI TESTOVI

1. Usvojenost sadrzaja - usmeno i pisano (znanje) | - USMENA PROVJERA

2. Primjena znanja i vjesStina- rad na racunalu

- PCZADACI

3. Aktivnost i zalaganje u nastavi, biljeZnica, radna | - PREGLED BILIEZNICE

vjezbenica, odnos prema nastavi

- PREGLED VJEZBENICE
- PRACENJE AKTIVNOSTI
- PRACENJE ODNOSA

Okvirni postoci u zadacima / testovima na kojima ce se temeljiti ocjene:

NEDOVOLJAN (1) - 50 % - 60 %
DOVOLIAN (2) -60% -70%
DOBAR (3) -70%-80%
VRLO DOBAR (4) -80 % - 90 %
ODLICAN (5)

-90 % -100 %

Napomena: kod osnovnih i / ili temeljnih pojmova / znanja traZit ¢e se 100 %
uspjeh za ocjenu dovoljan (2) tj. adekvatno tome traZit ¢e se 100 % uspjeha za
ocjenu odli¢an (5) ukoliko se radi o savladavanju vaznih pojmova / znanja / vjestina
potrebnih za sigurnu razinu primjene kako bi nadogradnja imala smisla.

Primjer: uredaji i ukljucivanje u struju, opasnosti od struje, konekcije uredaja,
zastita podataka, komunikacija na mrezama, privatnost podataka.

SysPrint

Poglavlja:

. Strojna oprema racunala
. lzrada prezentacija
. Logicke osnove racunala
. Programiranje:
- Python
. Baze podataka
. Izrada web-mjesta
7. Odnos prema internetu

H WN

o

- PISANI TESTOVI

1. Usvojenost sadrZaja - usmeno i pisano (znanje) | - USMENA PROVIJERA

2. Primjena znanja i vjesStina- rad na rac¢unalu

- PC ZADACI

3. Aktivnost i zalaganje u nastavi, biljeZnica, radna | - PREGLED BILIEZNICE

vjezbenica, odnos prema nastavi

- PREGLED VJEZBENICE
- PRACENJE AKTIVNOSTI
- PRACENJE ODNOSA

Okvirni postoci u zadacima / testovima na kojima ¢e se temeljiti ocjene:

NEDOVOLJAN (1) - 50 % - 60 %

DOVOLIAN (2) -60% -70%
DOBAR (3) -70%-80 %
VRLO DOBAR (4) -80%-90 %
ODLICAN (5) -90 % - 100 9

Napomena: kod osnovnih i / ili temeljnih pojmova / znanja traZit ¢e se 100 %
uspjeh za ocjenu dovoljan (2) tj. adekvatno tome trazit ¢e se 100 % uspjeha za
ocjenu odli¢an (5) ukoliko se radi o savladavanju vaznih pojmova / znanja / vjestina
potrebnih za sigurnu razinu primjene kako bi nadogradnja imala smisla.

Primjer: uredaji i ukljucivanje u struju, opasnosti od struje, konekcije uredaja,
zastita podataka, komunikacija na mrezama, privatnost podataka.




Tijekom nastave, ponavljanje, uvjeZbavanje i neke provjere znanja provodit ¢e se kroz multimedijalne kvizove sa trenutnim prikazom:
postotka rjesavanja, rezultatom, vremenom rjesavanja i prikazom tocnih odgovora (usporedba tocno - netocno).

Ocjena Ce biti proporcionalna postotku i vremenu rjesavanja, a postotak tocnih odgovora - teZini kviza (tj o nastavnom sadrzZaju) i/ ili
broju rieSavanja (npr veci broj ponavljanja, ucestalo usporedivanje gresaka i odgovora, ucenje u toku rjeSavanja, traZenje uputa i
sugestija i sl.).

Ucitelj ¢e nastojati prilagoditi tezinu, vrijeme, nacin i metodu ucenja, a ocjenama i bilieskama objektivno prikazati napredovanje svakog
ucenika u procesu stjecanja novih IT znanja i vjestina.

Ucitelj ¢e nastojati u predavanja ukomponirati usluge / mogucnosti / servise koje omogucuje Carnet / MZO za Skole, a koji su omoguceni
kroz HUSO korisnicke podatke ucenika.

Zbog sirokog raspona mogucnosti danasnje tehnologije, predavanja c¢e obuhvaéati mogucnosti / pravila za sve digitalne uredaje npr
privatnost i pravila ponasanja na mreZi neovisno da li je TV / smartphone / laptop / PC (registracija podataka, pristup servisima,
distribucija podataka i digitalnih materijala, filtriranje podataka, drustvene mrezZe, multimedija...).

Koristenje digitalnih resursa poput E-Dnevnika, Webmail-a, OneDrive-a, Office365 i sl. uvjetuje da ucenici znaju svoje korisnicke podatke
i/ ili pravila koristenja danih usluga, a poveznica ¢e biti primjena u drugim sustavima i uslugama.

Skola, unutar prostorija i u svojoj okolini omoguéuje besplatno koristenje Wi-Fi mreZe, kako bi korisne usluge bile uvijek dostupne, ali
samim time potrebno je znanje / vaznost / briga o pravilnom koristenju usluga i podataka, kako svojih tako i od drugih osoba. Smatram
da navedeni argumenti mogu biti poticaj da se ocjena ne gleda samo kao pokazatelj znanja vec da ucenici uvide vaznost primjene novih
tehnologija na kvalitetan i siguran nacin.

Zeljko Vu&kovié, prof




